


Bienvenu 
à Chambord !

C’est parti pour trois jours de
vie scoute, réunies tous ensem-

ble pour fêter le centenaire du
scoutisme.

La première partie du week-end se déroule en branche et
tu trouveras dans ce carnet le programme, un plan du site
et quelques conseils pour les différentes activités du
week-end.

L’ensemble des guides se retrouve autour de Kateri
Tekakwitha, une jeune iroquoise qui a vécu au Canada au
XVIIe siècle. 

Ce grand week-end est l’occasion pour toi de rencontrer
d’autres compagnies venues de toute la France, de parta-
ger et d’échanger avec elles à travers les nombreuses
activités et surprises que nous t’avons préparées.

Nous comptons
sur ta joie et ton
enthousiasme !

Bon week-end!

L’équipe 2007

Programme

SAMEDI 26 MAI
Installation des tentes dans le sous-camp qui vous sera
indiqué à votre arrivée
Foire aux défis : « Pow-wow »
18h : Rangement de votre stand de compagnie
18h15 : Rassemblement
19h : Dîner
20h30 : Veillée
22h30 : Chut ! Plus un bruit : 

merci de respecter le sommeil de chacune.

DIMANCHE 27 MAI
07h30 : Lever
08h : Petit Déjeuner Du Matin
09h : Prière
Grand jeu « Scalp & Go »
11h30 : Rassemblement
12h15 : Déjeuner

Merci de bien suivre ces horaires. 
Nous comptons sur ta ponctualité !
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JINGLE
Sur l’air de « Go West » 

(Village people)

Guidouille, c’est ma vraie nature,
Guidouille, je le sens c’est sûr.
Au féminin, l’aventure,
Guidouille, y’a cent ans qu’ça dure !

Chambord, trois jours de folie, 
Chambord, les SUF réunis.
Chambord, on chante et on rit
Cent ans et c’est reparti !

Un cœur vaste comm’ le monde
Vas-y, entre dans la ronde !
Construir’ le mond’ de demain
Tu peux, si t’y mets du tien !

PLAN 
DU SITE
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LA VIE DE KATERI

Kateri a été donnée en exemple par Jean Paul II aux JMJ
de Toronto en 2002. Son procès de canonisation est en
cours, mais cela fait longtemps qu’on l’appelle la « sainte
iroquoise ».

1656 : naissance de Kateri, nommée « Clarté du Ciel »
dans une tribu iroquoise. Sa maman est algonquine et
chrétienne et lui transmet son amour pour Dieu.

1660 : mort de ses parents et de son frère de la petite
vérole. Kateri survit mais reste fragile et souffre des
yeux. Elle ne supporte pas la lumière du soleil et se
déplace avec une cape sur la tête d’où son nom
Tekakwitha, 
« celle qui avance en hésitant ». Elle est recueillie par son
oncle.

1667 : Elle refuse le mariage que veut lui imposer sa
famille.

1675 : Kateri manifeste son
vif désir de devenir chré-
tienne.

1676 : Baptême de Kateri :
elle subit les persécutions de
sa famille.

1677 : Elle s’enfuit à la mis-
sion St François-Xavier. 

Noël 1677 : Première communion de Kateri.

Vendredi Saint 1678 : Kateri prend la résolution de vivre
plus unie à Jésus-Christ.

1680 : Dégradation de sa santé.

Mercredi Saint 1680 : Elle reçoit l’Extrême-Onction et
meurt dans la paix.

1980 : Kateri est béatifiée par Jean-Paul II. Son procès
de canonisation est en cours.

Kateri est un magnifique exemple pour nous, guides. En
effet, sans le savoir, elle vivait déjà selon les piliers du
scoutisme : le contact avec la nature, la vie en commu-
nauté et l’Aventure. Elle était très serviable, attentive
aux besoins de ses proches et d’une grande humilité.
Comme quoi, l’esprit scout a toujours existé !
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GRAND JEU  -  SCALP & GO

Les plumes de la coiffe de baptême de Kateri ont été pil-
lées ! Veux tu être les yeux et les mains de Kateri pour
récupérer l’ensemble de sa coiffe? Alors, en avant !! Tu as
une matinée pour « scalper » le plus d’indiens… enfin pour
récupérer le plus de plumes possible et reformer ainsi sa
coiffe de baptême !

Règles du jeu :

� Vous restez en équipe et formez avec d’autres une
tribu de 30 guides. Pour vous identifier, faites vous un
signe de guerre sur vos joues.

� Les tribus sont réparties en quatre couleurs : blanc,
noir, jaune et rouge. Vous ne pourrez jouer qu’avec des
indiens de la même couleur. 
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POW-WOW

Les Indiens avaient l’habitude de se retrouver tous les
ans pour un « Pow-wow ». Ce moment était l’occasion de
partager ce qu’ils avaient vécu. 

Pour fêter le centenaire du scoutisme un Pow-wow a lieu à
Chambord ! Quelle chance, vous allez pouvoir faire le plein
d’idées pour les 100 prochaines années à venir !

Avec ta compagnie tu as monté ou réalisé un projet pen-
dant l’année, peut-être que votre défi n’est pas tout à fait
terminé : peu importe, c’est le moment de le présenter
aux tribus venues de toute la France.

Le Pow-wow se déroule de la façon suivante :
� Les stands sont répartis en différents villages.
� Chaque compagnie installe son stand à l’endroit qui lui

est indiqué.
� Par équipe, vous par-

ticipez aux stands
tenus par les autres
compagnies. 

� A chaque stand
visité, vous obtenez
un fil de couleur à tres-
ser dans les cheveux d’une
de vos iroquoises. A la fin du
Pow-wow, vous devez avoir les
couleurs de tous les villages.

Profitez-en pour échanger et ren-
contrer les autres compagnies. Bon
Pow-wow !



� Attention, vous ne pouvez pas attaquer tout le monde :

- Les  papooses attaquent les chamans et les papooses.
- Les chasseurs attaquent les chasseurs et les papooses.
- Les squaws attaquent les squaws, les chasseurs et les

papooses.
- Les pêcheurs attaquent les pêcheurs, les squaws, les

chasseurs et les papooses.
- Les chamans attaquent tous les autres.

Quand vous n’avez plus de plumes vous pouvez en récupé-
rer auprès d’indiens de votre tribu. 

En cas de problème, n’hésitez pas à venir nous voir ! 
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� Au sein de votre tribu, attribuez-vous les rôles sui-
vants : 9 papooses, 6 chasseurs, 6 squaws, 6 pêcheurs
et 3 chamans.

A chaque rôle correspond une couleur et un nombre de
plumes spécifique. Dans chaque tribu il y a :

Chaman
1 plume = 1 vie

� Attrapez le
foulard de
couleur de
votre adver-
saire (comme
une prise de
foulard), il
vous donne en
échange une
plume. Vous
lui rendez son
foulard ; le
jeu continue.

Papoose
5 plumes

Chasseur
4 plumes

Squaw
3 plumes

Pêcheur
2 plumes

Chaman
1 plume



Nous aimons vivre au fond des bois

Nous aimons vivre au fond des bois, 
Aller coucher sur la dure. 
La forêt nous dit de ses mille voix :
Lance-toi dans la grande aventure ! (Bis)

Nous aimons vivre sur nos chevaux
Dans les plaines du Caucase. 
Emportés par leur rapide galop, 
Nous allons plus vite que Pégase. (Bis)

Nous aimons vivre auprès du feu 
Et chanter sous les étoiles. 
La nuit claire nous dit de ses mille feux 
Sois gai lorsque le ciel est sans voile. (Bis)

Sous les sunlights des indiens

Maca, caya mamayé
Wiona wiona o o a!
Le chant indien, c’est facile ;
Fais comme moi, viens danser !
J’ai la peau rouge et j’aime ça,
Des plumes sur l’ crâne et ça me plait.
Envie de chanter, de bronzer ;
Maca bissini !

Viens danser
Sous les sunlights des indiens !
L’amour est présent et c’est bien.
On a toute la vie pour chanter ;
En attendant, viens danser !
J’aime les forêts d’Amérique,
Ell’ m’ font quelque chose de magique.
Y a rien à faire qu’à rêver ;
Prends moi la main, viens danser !

CHANTS

Appel au feu

Holà, dedans le campement, 
Groupons-nous, c’est l’instant, 
Près de la claire flamme.

Pieds tendres parmi les vieux loups, 
Accourons, laissons tout, 
Le conseil nous réclame.

Gardien du feu, tu peux porter
La flamme à son foyer
Et que le feu pétille !

Silence parmi les taillis, 
Soyons tous recueillis ; 
Au conseil, le feu brille.
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Plus près de Toi, mon Dieu

Plus près de Toi, mon Dieu, 
J’aimerais reposer : c’est Toi qui m’as créé 
Et Tu m’as fait pour Toi ; mon coeur est sans repos
Tant qu’il ne demeure en Toi ! (Bis)

1. Qui donc pourra combler les désirs de mon coeur
Répondre à ma demande d’un amour parfait ?
Qui, sinon Toi, Seigneur, Dieu de toute bonté, 
Toi l’amour absolu de toute éternité ?

2. Mon âme a soif de Toi, Dieu d’amour et de paix,
Donne-moi de cette eau qui pourra m’abreuver.
Donne-moi Ton esprit, qu’il vienne en moi Seigneur !
Moi je T’offre mon coeur pour qu’il soit Ta demeure.

Jésus, Toi qui as promis

Jésus, Toi qui as promis d’envoyer l’Esprit 
à ceux qui Te prient,

Ô Dieu, pour porter au monde Ton feu : 
voici l’offrande de nos vies.

Couronnée d’étoiles

Nous te saluons, ô toi notre Dame,
Marie Vierge Sainte que drape le soleil.
Couronnée d’étoiles, la lune est sous tes pas ;
En toi nous est donnée l’aurore du Salut.

Marie, Eve nouvelle et joie de ton Seigneur, 
Tu as donné naissance à Jésus le Sauveur.
Par Toi nous sont ouvertes les portes du jardin, guide
nous en chemin, étoile du matin.

2. Quelle fut la joie d’Eve lorsque tu es montée, plus
haut que tous les anges, plus haut que les nuées.
Et quelle est notre joie, douce Vierge Marie, de contem-
pler en toi la promesse de vie.

3. Ô Vierge immaculée, préservée du péché, en ton âme,
en ton corps, tu entres dans les cieux.
Emportée dans la gloire, Sainte Reine des cieux, tu nous
accueilleras un jour auprès de Dieu.
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Tu es la
guide du
prochain
centenaire :
à toi de
l’inventer !


